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1、引言

1.1 编写目的

<简要说明本文档的编写目的>

1.2 读者对象

<简要说明本文档可能的读者对象>

1.3 软件项目概述

<简要说明关于本软件项目的：

项目名称、简称和代号

用户单位

开发单位

软件项目的大致需求描述：包括功能和性能等等>

1.4 文档概述

<简要说明本文档的大致内容及其组织结构>

1.5 定义

<逐条定义本文档所涉及的专门术语、容易引起歧义的概念、关键词缩写及其他需要解释的内容>

1.6 参考资料
<以列表或排序的方式给出重要的参考资料的名称、作者、单位、出版日期等信息>

2、软件设计约束

2.1 软件设计目标和原则

<描述软件设计欲达到的目标，如实现用户需求，软件系统具有良好的可扩充性等等>

<描述为实现软件设计目标，在设计软件过程中应遵循的一般性设计原则>

2.2 软件设计的约束和限制
<列举和描述软件设计需要考虑的约束和限制

运行环境要求：硬件平台、OS

开发语言

标准规范

开发工具

容量和性能要求

灵活性和配置要求，等等>

3、软件设计

3.1 软件体系结构设计

<详细描述软件系统的体系结构设计，可以采用包图描述体系结构的逻辑模型，并提供必要的文字补充说明>

3.2 用户界面设计
<给出软件用户界面的设计模型，包括用户界面的设计类图、描述界面跳转关系的顺序图等，用户界面的原型，并提供必要的文字补充说明>

3.3 用例设计
<给出各个用例的设计模型，包括描述用例实现的顺序图、用例实现的设计类图等，并提供必要的文字补充说明>

3.4 类设计
<给出各个类的实现模型，包括详细描述各个类的可见范围、类的属性和方法，给出精化后的类图，描述类方法的活动图，类对象的状态图等，并提供必要的文字补充说明>

3.5 数据设计

<给出软件系统中永久数据的设计模型，包括描述数据库及表的设计类图，描述数据操作的活动图、
必须提供必要的文字补充说明>

3.6 部署设计

<用部署图描述目标软件系统的部署设计，提供必要的文字补充说明>
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