一、数据库存储
Android系统集成了一个轻量级的关系数据库——SQLite。
1、创建数据库
在Android的SQLite数据库中，提供两种常见创建数据库的方法:
(1)使用openOrCreateDatabase方法创建数据库
Android提供了SQLiteDatabase，SQLiteDatabase表示一个数据库，应用程序只要获得了代表数据库的SQLiteDatabase对象，就可以通过SQLiteDatabase对象来创建数据库。SQLiteDatabase对象提供了openOrCreateDatabase方法来打开或者创建一个数据库，语法如下：
Static SQLiteDatabase openOrCreateDatabase（String path，SQLiteDatabase.CursorFactory factory）
Path：用于指定数据库文件
Factory：用于实例化一个游标
说明：游标提供了一种从表中检索数据并进行操作的灵活手段，通过游标可以一次处理查询结果集中的一行，并且可以对改行数据执行特定操作。
例如：使用openOrCreateDatabase方法创建一个名为user.db的数据库代码如下：
SQLiteDatabase db = SQLiteDatabase.openOrCreateDatabase(“usr.db”,null);
(2)使用SQLiteOpenHelper类创建数据库
在Android中，提供了一个数据库辅助类SQLiteOpenHelper。在该类的构造器中，调用Context中的方法创建并打开一个指定名称的数据库。在应用这个累的时候，需要编写继承SQLiteOpenHelper类的子类，并重写onCreate（）和onUpgrade（）方法。
2、数据操作
最常用的是添加、删除、更新和查询。对于这些操作程序开发人员完全可以通过执行SQL语句来完成。但是这里推荐使用Android提供的专用类和方法来实现，例如insert()、update()、delete()和query().，这些方法里面封装了相应的SQL语句，所以使用这些方法就可以完成对应的操作，为不用编写SQL语句了。
(1)添加操作
SQLiteDatabase类提供了insert()方法用于向表中插入数据。格式如下;
Public long insert (String table,String nullColumnHack,ContentValues values);
Table:用于指定表名
NullColumnHack:可选参数，用于当values参数为空时，指定那个字段设置为null，如果values不为空，则该参数值可以设为null；
Values：用于指定具体的字段值。它相当于Map集合，也是通过键值对的形式储存起来的。
(2)更新操作
格式如下：
Public long update(String table , ContentValues,String whereClause,String[] whereArgs);
Table:用于指定表名
Values：用于制定要更新的字段及对应的字段值；
whereClause：用于指定条件语句，可用占位符“？”；
WhereArgs:当条件表达式中包含占位符时，改参数用于指定各占位参数的值。如果不包含占位符，该参数值可以设置为null 。
(3)删除操作
Delete(),格式如下：
Public int delete（String table，String whereClause，String[] whereArgs）;
Table：用于指定表名
......
(4)查询操作
query(),用于查询表中的数据，格式如下：
Public Cursor query （boolean distinct,String able,String[] columns,String selection ,String[] selectionArgs,String groupBy, String having,String orderBy,Sring limit）;
Columns:用于指定要查询的列。若为空，则返回所有列；
Selection：用于指定where子句，及指定查询条件，可以使用占位符“？”；
selectionArgs:whereziju 对应的条件值，当条件表达式包含占位符时，改参数用于指定各占位参数的值。如果不包含占位符，改参数值可以设置为null；
groupBy：用于指定分组方式；
Hving:用于指定having条件；
Orderby:用于指定排序方式，为空表示采用默认排序方式；
Limit：用于限制返回的记录条数，为空则表示不限制；
Query（）返回的是Cursor对象，。该对象中保存着查询结果，但是这个结果并不是数据集合的完整复制，而是数据集的指针。通过他提供的多种移动方式，我们可以获取数据集合中的数据。Cursor类提供的常用方法如下表：
[image: ]
例子：使用数据库模拟中英文词典
（1）首先创建一个Java类，名字叫做DBOpenHelper，让他继承SQLiteOpenHelper类，并重写onCreate（）方法、onUpdate（）方法和DBOpenHelper（）方法，用于创建一个SQLite3数据库，关键代码如下：
[image: http://www.learnerhub.net/133-1/134_2/uploads/e4937e6d9f3c1f4c4a7345ded4398e47/%E5%9B%BE%E7%89%87.png]
（2）修改布局文件activity_main.xml，首先将默认添加的布局管理器修改为相对布局管理器 ，并且删除TextView组件，然后在该布局管理器中添加一个编辑框组件，用于填写要翻译的单词，再添加一个图片按钮用于翻译，最后添加一个ListView组件，用于显示翻译结果。
（3）创建一个名为result_main.xml的布局文件，在改布局文件中采用垂直线性布局管理器，并添加4个TextView组件，用于显示翻译单词的结果。
（4）打开主活动MainActivity，在该类中定义所需要的成员变量，关键代码：
[image: http://www.learnerhub.net/133-1/134_2/uploads/17d83c84cab1066728befa676d135c30/%E5%9B%BE%E7%89%87.png]
（5）重写onCreate（）方法中创建DBOpenHelper对象，指定名称，版本号，并将其保存在database目录下，关键代码如下：
[image: http://www.learnerhub.net/133-1/134_2/uploads/dcd7582d4330336bcbf29fac34d68da3/%E5%9B%BE%E7%89%87.png]
（6）单击“添加生词”按钮，实现跳转到添加生词的界面，关键代码如下：
[image: http://www.learnerhub.net/133-1/134_2/uploads/e88cf66e343199443104f4e5e6c251e1/%E5%9B%BE%E7%89%87.png]
（7）创建一个Empty Activity界面，名称为AddActivity，修改布局文件activity_add.xml，首先将默认的布局管理器修改为垂直线性布局管理器，然后在该布局管理器中添加两个编辑框组件，分别用于添加词库中的单词与解释，在添加一个水平布局管理器，在该管理器中添加两个图片按钮，用于取消和保存。
（8）打开AddActivity类，再该类中定义所需要的成员变量，关键代码：
[image: http://www.learnerhub.net/133-1/134_2/uploads/13b9a64a05f259908b0c705b1ebca1fd/%E5%9B%BE%E7%89%87.png]
（9）在重写的onCreate（）方法中创建一个DBOpenHelper对象，指定名称、版本号并保存在databases目录下，关键代码如下：
[image: http://www.learnerhub.net/133-1/134_2/uploads/6956ca8ca08424afb0fb48e954c69125/%E5%9B%BE%E7%89%87.png]
（10）在AddActivity中创建一个insertData（）方法，在该方法中实现插入数据功能，具体代码如下：
[image: http://www.learnerhub.net/133-1/134_2/uploads/f82c3910bc80c59886be483f1c9e5fb7/%E5%9B%BE%E7%89%87.png]
（11）在重写的onCreate（）方法中，单击“保存”按钮实现将添加的单词饥饿时报存在数据库中，代码：
[image: http://www.learnerhub.net/133-1/134_2/uploads/802381e1d49169b952668f98566f2338/%E5%9B%BE%E7%89%87.png]
（12）单击“取消”按钮，实现跳转到查询单词界面，关键代码如下：
[image: http://www.learnerhub.net/133-1/134_2/uploads/d90ec752ad8707cb97cf1c9af985f834/%E5%9B%BE%E7%89%87.png]
（13）打开主活动面板MainActivity，在重写的onCreate（）方法中，单击“翻译”按钮实现查询词库中的单词，代码如下：
[image: http://www.learnerhub.net/133-1/134_2/uploads/635e046dc14df05cbd86b70bd8d0b477/%E5%9B%BE%E7%89%87.png]
（14）重写Activity的onDestroy（）方法，实现退出应用时关闭数据库连接，代码：
[image: http://www.learnerhub.net/133-1/134_2/uploads/361304946705a7c83f57290034267536/%E5%9B%BE%E7%89%87.png]
（15）运行时，需要先向数据库中插入数据，
[image: http://www.learnerhub.net/133-1/134_2/uploads/943e51613550aed96f9c1d16a14673a5/%E5%9B%BE%E7%89%87.png]
然后就可以查询了：
[bookmark: _GoBack][image: http://www.learnerhub.net/133-1/134_2/uploads/7e1873cab0cb1d673522ef0111751084/%E5%9B%BE%E7%89%87.png]
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